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Beschreibung J0 f Sep, 2003 

Generierung einer Objekt-Bearbeitungsplattform zwischen zwei 
Computern Uber eine Bildschirmassemblierung 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren fUr eine Generierung ei- 
ner Objekt-Bearbeitungsplattform zwischen einem Objekt- 
Computer und einem Bearbeitungs-Computer, bei dem eine adhoc 
Bildschirmassemblierung erfolgt von dem Objekt-Computer mit 
10 dem Bearbeitungs-Computer zur Kopplung ihrer Eingabe- und / 
Oder Ausgabemittel. 

Ein Dateitransfer zwischen zwei Endgeraten, beispielsweise 
zwischen PDAs (Personal Digital Assistant) , zwischen PCs 
15 (Personal Computer) oder zwischen PDA und PC, erfordert heut- 
zutage einigen Aufwand. Unter Computern sollen allgemein auch 
mobile Endgerate der Kommunikationstechnik verstanden werden, 
wie beispielsweise Handys beziehungsweise Mobiltelef one . 

20 Ftir einen solchen Dateitransfer, oder allgemeiner Objekt- 

transfer, muss in den Computern eine Menge Software instal- 
liert werden. Danach ist es nur moglich, den Dateitransfer 
zwischen diesen beiden Endgeraten durchzufuhren. Der Benutzer 
muss dabei die Technology verstehen, tiber die er den Transfer 

25 durchftihren will. Das bedeutet, der Benutzer muss einen Blue- 
tooth-Manager starten, wenn er die Datei iiber Bluetooth ttber- 
tragen will. Im einzelnen muss er in diesem Manager die zu 
tibertragende Datei auswShlen und den Zielort bestimmen. Es 
kann auch noch notig sein, ein bestimmtes Konvertierungsf or- 

30 mat auszuwahlen. Analoges gilt ftir die kabelgebundene und 
auch ftir die Inf rarot-Ubertragung. 

Bekannt sind andrerseits Techniken und Methoden zur Verbin- 
dung von zwei oder mehr Bildschirmen zu einer Grofianzeige so- 
35 wie zur Kopplung der Eingabemittel, wie beispielsweise Maus 
und Tastatur. 
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Es gibt vielfaltige Grtinde ftir die Verwendung einer spontanea 
Bildschirmassemblierung oder einer spontanen Zusammensetzung 
beziehungsweise Zusaramenftigung von Anzeigeeinrichtungen (ad- 
hoc collaboration display) . Unter einer Bildschirmassemblie- 
rung soil beispielsweise das Zusammenf tigen mehrerer Bild- 
schirme zu einem sogenannten Grossbildschirm verstanden wer- 
den. Weiter soil auch allgemein die Verkntipfung von Anzeigen, 
als stand-alone-Gerat oder integriert in einer DV-Anlage ver- 
standen werden. 

Die folgenden Ausf tihrungen konzentrieren sich auf die grafi- 
sche Ansteuerung von Displays beziehungsweise Anzeigen, wobei 
es sich grundsatzlich urn das Zeichnen von Objekten auf einem 
Display handelt. Die hierzu verwendeten Techniken enthalten 
neben dieser Ansteuerung von Bildschirmen auch die Ansteue- 
rung von Eingabemitteln, wie beispielsweise Tastaturen, Mau- 
sen und ahnlichem mehr. All diese Mitt el flir eine Bedienober- 
fiache zur Interaktion fur ein elektronisches Datenverarbei- 
tungsgerat sowie auch fiir ein stationares oder mobiles Kommu- 
nikationsendgerat sind in beinahe alien Betriebssystemen in 
der gleichen Verarbeitungsebene (Layer) eingebunden. 

Ausgangspunkt ist beispielsweise die Anzeige eines Mobiltele- 
fons oder eines PDAs (Personal Digital Assistant) . 

So will beispielsweise in einer gemeinschaf tlichen Umgebung 
eine Gruppe von Leuten, eine sogenannte adhoc-Gemeinschaft, 
gemeinsam ein Dokument anschauen oder auch gemeinsam in die- 
sem Dokument arbeiten. Unter einem Dokument soli hier jede 
Darstellung einer Datei verstanden werden. 

Andere Personen mit beispielsweise Handys wollen ihre Daten 
auf einer gemeinsamen Grofi-Anzeige bearbeiten, wobei sie den 
Synchronisierungsschritt Uberspringen. 

In einer Wohnung wollen die Bewohner auf einem Zentraldisplay 
alle Inhalte beziehungsweise- ZustSnde der im Haus befindli- 
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chen Gerate betrachten konnen. Diese Inhalte sind beispiels- 
weise eingehende SMS-Nachrichten an den schnurlosen oder 
drahtgebundenen Telefonen, die Meldungen einer lauf enden 
Wasch- oder Spttlmaschine, die auf dem Bildschirm eines Fern- 
5 sehgerates angezeigt werden, 

Weiter konnen Gerate ohne ein eigenes Display tiber das sozu- 
sagen mitgeftthrte Display eines Handys angesteuert werden. 

10 Zur Ansteuerung von Anzeigeeinrichtung beziehungsweise Dis- 
plays sind folgende Techniken bekannt. 

In der Figur 1 ist die tibliche Arbeitsweise eines Betriebs- 
systems OS (Operating System) zur Ansteuerung eines Bild- 
15 schirms SCR (Screen) beziehungsweise Anzeigeeinrichtung be- 
schrieben. 

Ein Computer oder PDA hat Ublicherweise ein einziges Display. 
Das Betriebssystem OS greift auf eine Objektbibliothek WSL 
(WidgetSet Library) zu. Neben dem Betriebssystem OS, sozusa- 
gen als Standard-Applikation, bedienen sich im Allgemeinen 
die im Computer installierten Applikationen APP der Objekt- 
bibliothek WSL. Die Objektbibliothek WSL generiert auf Grund 
der Adressierung durch die Applikationen APP die gewtinschten 
Objekte, das heifit sie zeichnet die Objekte, und gibt diese 
weiter an den Bildschirmtreiber SDD (Screen Device Driver) . 
Als Objekte beziehungsweise Interaktionsobjekten sollen neben 
Icons und anderen Symbolen auch Schrif tzeichen und sonstige 
darstellbare Zeichen verstanden werden. 

Der Bildschirmtreiber SDD bereitet die Objekte ftir die Gra- 
fikkarte GC (Graphic Card) auf, die dann direkt den Bild- 
schirm SCR ansteuert und darauf die Objekte darstellt. 

35 Eine Veranderung der BildschirmgrbBe ist nicht moglich. 



20 
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In Figur 2 ist ein modernes Betriebssystem OS dargestellt, 
wie beispielsweise Win2000, WinXP, Linux-X11R6-Xf ree86 und 
andere mehr. Ein solches Betriebssystem OS kann mehrere Bild- 
schirme SCR ansteuern (bekannt unter Xinerama Feature in 
Xfree8 6) . Hierzu verwenden die Betriebssysteme OS im Allge- 
meinen eine virtuelle Schicht, einen sogenannten Virtuellen 
Bildschirmtreiber VSDD. Dieser Virtuelle Bildschirmtreiber 
VSDD ist zwischen die Objektbibliothek WSL und den bezie- 
hungsweise die Bildschirmtreiber SDD eingeftigt. Der Virtuelle 
Bildschirmtreiber VSDD arbeitet als vorgeschaltetes Verbin- 
dungsglied fur zwei, wie in der Figur dargestellt, oder mehr 
Bildschirmtreiber SDD zur gleichzeitigen Ansteuerung von e- 
benso vielen Displays SCR. 



15 Der Virtuelle Bildschirmtreiber VSDD tauscht vor beziehungs- 
weise simuliert ftir die Objektbibliothek WSL einen einzigen 
Bildschirm SCR, der allerdings die doppelte Hohe oder die 
doppelte Breite eines einzigen dieser Bildschirme SCR auf- 
weist. Hohe oder Breite sind dabei von den Einstellungen des 

20 Benutzers abhangig. Dies gilt ftlr mehr als zwei Bildschirme 
SCR analog. 



Der virtuelle Bildschirmtreiber VSDD ubernimmt es, die von 
der Objektbibliothek WSL ausgegebenen Objekte tiber den zuge- 

25 horigen Bildschirmtreiber SDD an die entsprechende Grafikkar- 
te SC zu geben, und ermoglicht somit die positionsrichtige 
Darstellung auf einem der Bildschirme SCR. Die Darstellung 
ist vollkommen transparent fUr die Applikation APP und kann 
frei tiber die beiden Bildschirmen SCR bewegt und tiber die 

30 beiden Schirme SCR gespannt und gestreckt werden. Die beiden 
Bildschirme SCR werden durch den virtuellen Bildschirmtreiber 
VSDD behandelt wie ein einziger, physikalisch vorhandener 
Bildschirm SCR mit der doppelten GrOlie. 



35 



Hierbei konnen nur Einzelbildschirme beziehungsweise Bild- 
schirme SCR zu einem Grossbild zusammengefugt werden, die von 
ein und- derselben Piatt form aus angesteuert werden. 
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In Figur 3 ist eine Variante dargestellt/ bei der der Rechner 
und die Anzeigeeinrichtung SCR sich nicht raehr am gleichen 
Ort befinden, sondern tiber eine sogenannte Client-Server- 
5 Applikation miteinander in Verbindung stehen. Ein X-Client 
XC, beispielsweise ein X11R6-Client, ist im lokalen Rechner 
angeordnet, und empfangt von den Applikationen APP bezie- 
hungsweise dem Betriebssystem OS die entsprechenden Datensat- 
ze. 

10 

Der Rechner, insbesondere der X-Client XC, ist tiber ein Netz- 
werk NL {Network Layer) mit einem X-Server XS verbunden. Das 
Netzwerk NL kann durch ein drahtgebundenes oder drahtloses 
Kommunikationsnetz oder ein Computer-Verbindungsnetz reali- 

15 siert sein. Die Datenkommunikation tiber das Netz NL erfolgt 

durch ein entsprechend ausgestaltetes Protokoll, auf das hier 
nicht naher eingegangen werden muss. Diese Konf iguration ent- 
spricht weitgehend der in Figur 1 dargestellten Konfigurati- 
on, wobei zwischen den Applikationen APP, dem Betriebssystem 

20 OS und der nachf olgenden Objektbibliothek WSL die Client - 

Server-Anwendung, bestehend aus dem X-Client XC, dem Netzwerk 
NL und dem X-Server XS, angeordnet ist. 

Die Objektbibliothek WSL mit dem vorgeschalteten X-Server XS, 
25 der Bildschirmtreiber SDD beziehungsweise der Virtuelle Bild- 
schirmtreiber VSDD, und die Grafikkarte SC sowie der Bild- 
schirm SCR sind als ein weiterer Computer beziehungsweise als 
eine entfernt angeordnete Rechenanlage ausgebildetl 

30 Bei einer Variante hierzu ist der Bildschirmtreiber SDD durch 
den schon vorstehen anhahd von Figur 2 beschriebenen Virtuel- 
len Bildschirmtreiber VSDD ersetzt. Dies ermSglicht die An- 
steuerung von mehreren Bildschirmen SCR. (Dieser Fall ist in 
der Figur nicht naher ausgeftihrt . ) 

35 

Diese Variante ist eine HybridlSsung, bei der die lokale 
Bildschirmsteuerung durch eine tiber das Netz gesteuerte Bild- 
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schirmsteuerung ersetzt wird. Es handelt sich dabei sozusagen 
um ein Bildschirm-Fernsteuerung. 

In der Figur 4 ist eine sogenannte Display-Steuerung tiber das 
5 Netz (Display controlled over the network) dargestellt. Hier- 
bei ist auf der einen Seite ein Client Computer CC vorhanden, 
mit Applikation APP und Betriebssystem OS, Objektbibliothek 
WSL, Bildschirmtreiber SDD oder Virtuellen Bildschirmtreiber 
VSDD, Grafikkarte GC und Bildschirm SCR. 

10 

Auf der anderen Seite ist ein zu steuernder beziehungsweise 
fernzusteuernder Computer CTC (Computer to be controlled) 
angeordnet, der die gleichen Einheiten aufweist. 

15 Die beiden Computer CC und CTC sind tiber einen sogenannten 
Virtuellen Netzwerk- Computer VNC (Virtual Network Computer) 
verbunden. Bei diesem Netzwerk kann es sich prinzipiell um 
das WWW (World Wide Web) handeln. Der Virtuelle Netzwerk- 
Computer VNC ist im eigent lichen Sinn ein Protokoll, das Ein- 

20 und Ausgabedaten aufnimmt, diese beispielsweise in eine se- 
rielle Form bringt und zu einer Client Anwendung sendet, die 
irgendwo im Netz lauft. 

Ftir den Datenaustausch beziehungsweise Datentransf er weist 
25 der Client Computer CC einen VNC Client VNC-C auf, der tiber 
das schon aus der Figur 3 bekannte Netzwerk NL mit einem Da- 
ten- oder Kommunikationsnetz in Verbindung steht. Der VNC 
Client VNC-C ist analog zu einer Applikation APP in den Com- 
puter CC eingebunden. 

30 

Der zu steuernde Computer CTC verftigt zur Durchftihrung des 
Datenverkehrs einen sogenannten VNC Spion VNC-S auf, der e- 
benfalls mit dem Netzwerk NL in Verbindung steht. Der VNC 
Spion VNC-S ist im Computer CTC beispielsweise direkt mit dem 
35 (Virtuellen) Bildschirmtreiber (V) SDD gekoppelt. 
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Diese Anordnung ermoglicht der Client Anwendung die vollstan- 
digen Kontrolle uber den zu steuernden Computer CTC. Der Be- 
nutzer arbeitet hierbei an dem Client Computer CC in der 
gleichen Weise, als wenn er vor dem Bildschirm SCR des zu 
5 steuernden Computers CTC safie. Bei Verwendung des Virtuellen 
Netzwerk-Computers VNC kann der Datenaustausch unterbrochen 
werden und von einem anderen Ort aus fortgesetzt werden, wo- 
bei die Anzeige-Einstellungen, wie Anzahl und Anordnung der 
Fenster in Windows, die Position des Mauszeigers, u.a.m, er- 
10 halten bleiben wie vor der Unterbrechung. 

Microsoft verwendet eine hierzu ahnliche Konf iguration unter 
dem Namen „pcAnywhere* . 

15 Bei zusammengesetzten Bildschirmen konnen Objekte beziehungs- 
weise Dateien uber den gesamten virtuellen Bildschirm bewegt 
werden. Die zugehOrige Applikation beziehungsweise die Datei- 
bearbeitung Ictuft auf dem Steuercomputer . 

20 Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, den Obj ekt transfer 
zwischen Computern komfortabler zu machen. 

Diese Aufgabe wird erf indungsgemafi durch die im Patentan- 
spruch 1 angegebenen Merkmale gelSst. 

25 

Im folgenden wird die Erfindung an Hand eines in der Zeich- 
nung dargestellten Ausfuhrungsbeispieles beschrieben. Dabei 
zeigen : 

30 Figur 1 eine bekannte Anordnung zur Ansteuerung eines Bild- 
schirmes mit einem Computer, 
Figur 2 eine bekannte Anordnung zur Ansteuerung eines aus 

Einzelbildschirmen zusammengesetzten Grossbildschir- 
mes, 

35 Figur 3 eine bekannte Anordnung zur Fernsteuerung eines Bild- 
schirmes von einem entfernten Computer aus, 
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Figur 4 eine bekannte Anordnung zur Fernsteuerung eines Bild 
schirmes tiber einen virtuellen Netzwerk-Computer 

Figur 5 eine mogliche Anordnung zur adhoc Assemblierung von 
Bildschirmen, 

5 Figur 6 ein Szenario fttr eine Bildschirmzusammensetzung, 

Figur 7 ein wei teres Szenario fttr eine Bildschirmzusammenset 
zung, und 

Figur 8 ein Szenario fttr den erf indungsgemafien Objekttrans- 
fer . 

10 

Die Erfindung geht aus von - mindestens - zwei assemblierten 
Bildschirmen. Das Verfahren fttr die Zusammensetzung der Dis- 
plays ist fttr die Erfindung von untergeordneter Bedeutung. 

15 In der Figur 5 sind die wesentlichen Komponenten fur eine 

mdgliche Bildschirmassemblierung dargestellt, ein Steuercom- 
puter SC (Control Computer) mit Applikationen APP, einem Be- 
triebssystem OS und einer Objektbibliothek WSL, wie in Figur 
1 als Computer beziehungsweise PDA beschrieben. 

20 

Der Steuercomputer SC weist einen Bildschirmtreiber-Client 
DD-C (Device Driver Client) auf ♦ In einer bildhaften Darstel 
lung benutzen die Applikationen APP die Objektbibliothek WSL 
um grafische Objekte Oder Komponenten zu zeichnen. Die Ob- 
25 jektbibliothek WSL zeichnet diese Objekte auf den Bildschirm 
treiber-Client DD-C. 

Der Bildschirmtreiber-Client DD-C gibt die gezeichneten Ob- 
jekte weiter, entweder an einen Virtuellen Bildschirmtreiber 

30 Service im Netz NVDD-S (Networked Virtual Device Driver Ser- 
vice) Oder an einen Virtuellen Bildschirmtreiber-Service im 
Virtuellen Netz VNVDD-S (Virtual Networked Virtual Device 
Driver Service) . Fur die Weitergabe der Objekte werden zwi- 
schen Client DD-C und Bildschirmtreiber-Service (V) NVDD-S 

35 Protokolle eingesetzt, die im Prinzip die entsprechenden Da- 
ten durch die Layer beziehungsweise Schichten der Obertra- 
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gungsmedien tunneln. Das Ubertragungsmedium ist beispielswei- 
se das Netzwerk NL. 

Bei der folgenden ErlSuterung der Bildschirmzusammensetzung 
5 werden zur Vereinfachung die Komponenten, die der Bildschirm- 
treiber-Client DD-C benUtzt, abgekUrzt bezeichnet. 

In einer ersten mSglichen Variante benUtzt der Client DD-C 
einen Virtuellen Bildschirmtreiber-Service im Netz NVDD-S, 

10 der als sogenannter Virtueller Bildschirmtreiber im Netz NVDD 
arbeitet. Der Virtuelle Bildschirmtreiber im Netz NVDD ist 
zusammen mit dem Bildschirmtreiber SDD und mindestens einem 
Bildschirm SCR sowie der zugehorigen Grafikkarte GC Bestand- 
teil von Computern UC1 beziehungsweise UC2 (Used Computer) . 

15 Bei der Verwendung von zwei Bildschirmen SCR wird der schon 
bekannte virtuelle Bildschirmtreiber VSDD eingesetzt. 

In einer zweiten moglichen Variante benUtzt der Client DD-C 
einen Virtuellen Bildschirmtreiber-Service im Virtuellen Netz 

20 VNVDD-S, der als sogenannter Virtueller Bildschirmtreiber im 
Virtuellen Netz VNVDD arbeitet • Prinzipiell wirken die Bild- 
schirmtreiber (V)NVDD in einer ahnlichen Weise wie der in Fi- 
gur 2 beschriebene Virtuelle Bildschirmtreiber VSDD, der zu 
Objektbibliothek WSL hin einen einzigen Bildschirmtreiber SDD 

25 an Stelle der zwei physikalisch vorhandenen Treiber SDD vor- 
tauscht . 

Der Unterschied zwischen den beiden Virtuellen Bildschirm- 
treibern NVDD und VNVDD ist folgender: 

30 

• Der Virtuelle Bildschirmtreiber im Netz NVDD kann die 
Hardware, das heiftt die Grafikkarte GC direkt ansteuern. 
Wenn der Bildschirmtreiber-Client DD-C den Virtuellen 
Bildschirmtreiber im Netz NVDD verwendet, so tunnelt die- 
35 ser bedarfsweise tiber den Virtuellen Bildschirmtreiber 

VSDD die Information beziehungsweise Objekte zum Treiber 
SDD. Der Bildschirmtreiber NVDD muss hierbei auf dem Com- 
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puter UC1 beziehungsweise UC2 laufen, in dem die entspre- 
chende Grafikkarte GC lauft. 

• Der Virtuelle Bildschirmtreiber im Virtuellen Netz VNVDD 
5 sucht im Netz NL nach irgendeinem erreichbaren Virtuellen 

Bildschirmtreiber im Netz NVDD oder auch nach irgendeinem 
weiteren Virtuellen Bildschirmtreiber im Virtuellen Netz 
VNVDD. Der Treiber VNVDD benUtzt hierzu sogenannte service 
discovery Protokolle. Wenn der Bildschirmtreiber-Client 

10 DD-C den Virtuellen Bildschirmtreiber im Virtuellen Netz 

VNVDD verwendet, so Ubernimmt dieser die Steuerung der as- 
semblierten Anzeige, das heiBt des oder der Bildschirme 
SCR. Der Bildschirmtreiber VNVDD kann irgendwo im Netz NL 
laufen, sogar auf Computern, die gar keine eigene Grafik- 

15 karte aufweisen. 

Im Folgenden wird ein Szenario far eine adhoc Bildschirmas- 
semblierung beschrieben. Verwendet werden ein PDA (PersOnli- 
cher Digitaler Assistent) und ein Personal Computer (PC) , die 
20 beide beispielsweise tiber ein WLAN (Wireless LAN) vernetzt 

sind. Beide Systeme PDA und PC sind ftir den Betrieb mit einem 
Virtuellen Bildschirmtreiber im Netz NVDD ausgertistet, und 
zusatzlich der PDA ftir den Betrieb mit dem Virtuellen Bild- 
schirmtreiber im Virtuellen Netz VNVDD. 

25 

Der Benutzer des PDA mochte beispielsweise ftir eine gewisse 
Zeitspanne einen grOlieren Bildschirm zur VerfUgung haben, als 
ihm der PDA bereitstellen kann. Weiter mochte er die Maus des 
PC als Eingabemittel verwenden. 

30 

Der PDA wird gestartet und nach dem Aufruf einer entsprechen- 
den Applikation versucht die grafische Initialisierungsrouti- 
ne die Verbindung zu einem Virtuellen Bildschirmtreiber im 
Virtuellen Netz VNVDD herzustellen. Der Bildschirmtreiber 
35 VNVDD sucht im WLAN nach Virtuellen Bildschirmtreibern im 

Netz NVDD und nach weiteren Virtuellen Bildschirmtreibern im 
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Virtuellen Netz VNVDD. Zumindest zwei Bildschirmtreiber NVDD, 
den PDA und den PC, wird er finden. 

Nach einem entsprechenden Protokollaustausch wird der Bild- 
5 schirmtreiber VNVDD auf dem PDA entweder eine Konf iguration 
fiir die beiden Bildschirme von PDA und PC vorschlagen, oder 
er wird eine Einstellung gemSss den Voreinstellungen des Be- 
nutzers vornehmen. In beiden Fallen wird beispielsweise vom 
Benutzer eine Zustimmung abgefragt. Danach wird beispielswei- 
10 se die beispielsweise die in Figur 6 dargestellte Bildschirm- 
zusammensetzung angenommen . Dabei erganzt der vergleichsweise 
kleine Bildschirm 1 des PDA die Anzeige 2 des PC am linken 
unteren Rand. 

15 Der Bildschirmtreiber VNVDD erkennt die Objektbibliothek WSL 
des PDA. Die Objektbibliothek WSL beginnt auf dem Bildschirm 
1 zu zeichnen, Der Benutzer kann jetzt entscheiden, ob er die 
Anwendung beziehungsweise die zugehorigen Zeichen, wie Text, 
Zeichnung und allgemein Grafik nach rechts auf den Bildschirm 

20 2 schieben will. Dabei ist auch ein nur teilweises Verschie- 
ben der Darstellung moglich, so dass beispielsweise die eine 
Halfte auf der Anzeige 1 erscheint und die andere auf der An- 
zeige 2. Der Benutzer kann weiter beispielsweise die Maus so- 
wie die Tastatur des PC fttr die Eingaben, eigentlich am PDA, 

25 verwenden. 

Da der PDA das Gerat ist, auf dem die vom Benutzer gestartete 
Applikation lauft, werden alle Eingabe- Ausgabe-Daten alleine 
vom PDA gesteuert. Zu keinem Zeitpunkt lauft diese Applikati- 
30 on auf dem PC selbst. 

Bei einem weiteren (in Figur 7 dargestellten) Szenario wird 
ein Gerat eingesetzt, welches keinen - eigenen - Bildschirm 
aufweist. Dieses Gerat sucht beispielsweise periodisch oder 
35 ausgelost von einer Bedienperson per Knopfdruck nach einem 
Virtuellen Bildschirmtreiber-Service im Netz beziehungsweise 
nach einem Virtuellen Bildschirmtreiber-Service im Virtuellen 
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Netz ttber eine oder mehrere Netzwerk-Schnittstellen wie Blue- 
tooth, WLAN oder Serial u.a.m. Sobald ein Virtueller Bild- 
schirmtreiber-Service im Netz gefunden wird beginnt die 
Hauptapplikation mit dem Zeichnen der Objekte. Der Bild- 
5 schirmtreiber-Service lauft beispielsweise auf dem Notebook 
oder dem PDA eines weiteren Netzbenutzers . Das Protokoll ist 
hierbei das gleiche wie das zuvor verwendete mit dem einen 
Unterschied, dass der weitere Benutzer das Gerat fernsteuern 
kann, er kann es beispielsweise ausschalten. 

10 

Der zusammengesetzte Bildschirm ist in der Figur 7 darge- 
stellt, wobei sich die sozusagen tiber das Netz projizierte 
Anzeige 1 des Gerates innerhalb der f lachenmaiJig grolieren An- 
zeige 2 des Notebooks befindet. 

15 

Die Bildschirmassemblierung ermoglicht die Bewegung bezie- 
hungsweise Positionierung von GUI-Ob jekten (Graphic User In- 
terface) uber die FlSche der beiden Displays so, als ware ein 
einziges, vergrGJJertes Display vorhanden. Zusatzlich stehen 
20 dem Benutzer die Eingabemittel der beteiligten Endgerate zur 
Verftigung. Die zur Realisierung verwendete Technik ist fur 
die Erfindung von untergeordneter Bedeutung. 

Erf indungsgemafl wird auf den an der Bildschirm-Assemblierung 
25 beteiligten Displays 1 und 2 jeweils ein Interaktionsbereich 
IA1 beziehungsweise IA2 eingeblendet . Dieser Bereich IA1, 2 
ist beispielsweise ein Balken am oberen Rand jedes Bildschir- 
mes, wie in Figur 8 dargestellt. Die Interaktionsbereiche IA1 
und 2 kennen auch flachenmafiig ausgebildet oder durch Felder 
30 auf einera bertihrungssensitiven Bildschirm realisiert sein, 
prinzipiell ist auch eine Tastenkombination denkbar. Die 
Funktionsweise der Interaktionsbeereiche IA1, 2 wird im Fol- 
genden naher beschrieben. 

35 Wenn der Benutzer ein Positionierungssymbol/ beispielsweise 
einen Mauszeiger, in den Interaktionsbereich IA1 beziehungs- 
weise IA2 bewegt, so wechselt das zugehorige Display 1 (fttr 
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PDA) beziehungsweise 2 (ftir PC) zur tiblichen lokalen PDA- o- 
der PC-Anzeige. Dieses Display 1 oder 2 zeigt dann nicht mehr 
den entsprechenden Teil eines zusaramengesetzten oder virtuel- 
len Displays. 

5 

Falls der assemblierte Bildschirm die in Figur 7 dargestellte 
Konstellation hat, so muss kein zusatzlich ausgewiesener In- 
teraktionsbereich vorhanden sein. In diesem Fall ist der zu- 
sammengesetzte Bildschirm ein Fenster auf der Anzeige 2. Es 
10 ist dann mOglich den Mauszeiger aufierhalb des Displays 1, das 
heiiit beispielsweise auf dem Desktop des zugehorigen PCs, zu 
positionieren . 

Bei dem folgenden Szenario (siehe Figur 8) transferiert der 
15 Benutzer ein Objekt vom PDA (geh6rt zum Display 1) zum PC 

(gehert zum Display 2) . Ein solches Objekt kann eine Datei, 
ein Bild oder beispielsweise auch ein Clipboard sein. 

Der Benutzer generiert in einem ersten Schritt ein assemb- • 
20 liertes Display aus den gerateeigenen Anzeigen 1 und 2, wobei 
er eine der vorstehend beschriebene Techniken verwendet. 

Im nachsten Schritt schiebt der Benutzer ein Objekt, bei- 
spielsweise ein Dokument, vom Bildschirm 1 hintiber zum Inter- 
25 aktionsbereich IA2 des Bildschirmes 2, wozu er die bei Win- 
dows iibliche DragNDrop-Technik verwendet. 

Nach einer tiblichen Wartezeit oder durch Ablegen des Objektes 
auf dem Interaktionsbereich IA2 wechselt das Display 2 in den 
30 tiblichen, lokalen Anzeigemodus ftir das zugehorige Endgerat, 
in diesem Fall ftir den PC. Die Generierung einer Datei- 
Bearbeitungsplattform wird letztlich durch die ortliche Kopp- 
lung von Objekt und Interaktionsf lache IA2 durchgeftihrt . 



35 



Es handelt sich hierbei nicht um einen Dateitransf er von PDA 
zum PC, sondern die Original-Datei verbleibt am PDA und nur 
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die Bearbeitung erfolgt am PC, mit Speicherung der beendeten 
Datei wieder am PDA. 

Bei einem GUI-orientierten System kann die ausgewahlte Appli- 
5 kation durch Ablegen des transf erierten Objektes auf einem 
zugehorigen Icon gestartet werden. 

Hierdurch ist eine logische Verkniipfung zwischen einer auf 
dem PC laufenden Appli kation und dem Objekt beziehungsweise 
10 den zugehorigen Daten auf dem PDA hergestellt. Falls notwen- 
dig wird auch eine Konvertierung der verschobenen Datei 
durchgeftthrt . So wird beispielsweise ein bei Psion (fttr PDA) 
tibliches wrd-Dokument in ein bei Windows (fttr PC) ubliches 
doc-Dokument konvertiert. 

15 

Eine beliebige Objekt-Bus Technologies wie beispielsweise 
SOAP, JINI usw., kann das Objekt tibernehmen und die zugehori- 
gen Daten aufrufen, bearbeiten und wieder speichern. 



20 



200313403 



Bezugszeichenliste 



WSL Objektbibliothek (WidgetSet Library) 

OS Betriebssystem (Operating System) 

APP Applikation 

SDD Bildschirmtreiber (Screen Device Driver) 

GC Grafikkarte (Graphic Card) 

VSDD Virtueller Bildschirmtreiber 

SCR Display 

XC X-Client 

XS X-Server 

NL Netzwerk (Network Layer) 

CC Client Computer 

CTC Zu steuernder Computer (Computer to be controlled) 

VNC Virtueller Netzwerk- Computer (Virtual Network 

Computer) 

VNC-C VNC Client 

VNC-S VNC Spion 

SC Steuercomputer (Control Computer) 

DD-C Bildschirmtreiber-Client (Device Driver Client) 

NVDD-S Virtueller Bildschirmtreiber-Service im Netz 

(Networked Virtual Device Driver Service) 

VNVDD-S Virtueller Bildschirmtreiber-Service im Virtuellen 

Netz (Virtual Networked Virtual Device Driver 

Service) 

NVDD Virtueller Bildschirmtreiber im Netz 

VNVDD Virtueller Bildschirmtreiber im Virtuellen Netz 

UC1, UC2 Computer (Used Computer) 

1, 2 Display 

IA1 # IA2 Interaktionsbereich 
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15 10 Sep. 2003 

Patentanspruche 1 u ' r 

1. Verfahren ftir eine Generierung einer Objekt- 
Bearbeitungsplattform zwischen einem Objekt-Computer und ei- 

5 nem Bearbeitungs-Computer, 

bei dem eine adhoc Bildschirmassemblierung erfolgt von dem 
Objekt-Computer mit dem Bearbeitungs-Computer zur Kopplung 
ihrer Eingabe- und / oder Ausgabemittel, 

wobei zumindest ein zum Bearbeitungs-Computer gehorendes Dis- 
10 play (2) einen Interaktionsbereich (IA2) aufweist, tiber den 
eine lokale Dateibearbeitung aktivierbar ist, 
bei dem die Generierung der Objekt-Bearbeitungsplattform 
durch Verschieben eines Objektes von einem zum Objekt- 
Computer gehorenden Display (1) auf den Interaktionsbereich 
15 (IA2) des zum Bearbeitungs-Computer gehorenden Displays (2) 
erfolgt, und 

bei dem die lokale Bearbeitung durch eine ortliche Kopplung 
des Objektes mit dem Interaktionsbereich (IA2) aktiviert 
wird. 

20 

2. Verfahren nach Anspruch 1, 

bei dem durch eine weitere Kopplung des Objektes mit einem 
Applikations-Icon auf dem zum Bearbeitungs-Computer gehSren- 
den Display (2) die applikationsspezif ische Bearbeitung des 
25 Objektes gestartet wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 2, 

bei dem eine Konvertierung der obj ektcomputer-spezif ischen 
Daten des Objektes in applikationsspezif ische Daten erfolgt. 

30 
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Zusammenf assung ^ Sep, 2003 

Generierung einer Objekt-Bearbeitungsplattf orm zwischen zwei 
Computern tiber eine Bildschirmassemblierung 

5 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren fiir eine Generierung ei- 
ner Objekt-Bearbeitungsplattform zwischen einem Objekt- 
Computer und einem Bearbeitungs-Computer, bei dem eine adhoc 
Bildschirmassemblierung erfolgt von dem Ob jekt -Computer mit 

10 dem Bearbeitungs-Computer zur Kopplung ihrer Eingabe- und / 
oder Ausgabemittel, wobei zumindest ein zum Bearbeitungs- 
Computer gehorendes Display (2) einen Interaktionsbereich 
(IA2) aufweist, tiber den eine lokale Dateibearbeitung akti- 
vierbar ist, bei dem die Generierung der Ob j ekt-Bearbeitungs- 

15 plattform durch Verschieben eines Objektes von einem zum Ob- 
jekt-Computer gehorenden Display (1) auf den Interaktionsbe- 
reich (IA2) des zum Bearbeitungs-Computer gehttrenden Displays 
(2) erfolgt , und bei dem die lokale Bearbeitung durch eine 
ortliche Kopplung des Objektes mit dem Interaktionsbereich 

20 (IA2) aktiviert wird. 



Figur 8 
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